
Turnierregeln 

 

Die Spieldauer eines Spiels beträgt 10 Minuten und die Wechselzeit zwei 

Minuten. 

Die Spiele finden auf Kunst- oder Echtrasen statt. 

Der Mannschaftscaptain ist dafür verantwortlich, dass seine Mannschaft 

den Spielmodus kennt und den Spielplan einhält. 

Erscheint eine Mannschaft nicht zur festgesetzten Zeit oder mit weniger 

als 5 Spielerinnen/Spielern auf dem Spielfeld, verliert sie das Spiel 3:0 

Forfait. 

Es wird ohne Offside gespielt.  

Alle Freistösse können auch direkt ausgeführt werden.  

Anstelle eines Torabstosses (Ball wird gesetzt) wirft oder rollt der Torhü-

ter den Ball aus. 

Die Torhüterin/der Torhüter darf den Ball nach einer Rückgabe des eige-

nen Spielers in die Hand nehmen.  

 Direkte Torhütertore sind nicht erlaubt. 

Torhüterwechsel sind nur bei Spielunterbrüchen möglich. 

Bei einem Spielerwechsel während des Spiels, darf die neue Spielerin/der 

neue Spieler das Feld erst betreten, wenn die zu ersetzende Spielerin/der 

zu ersetzende Spieler das Spielfeld verlassen hat. 

Eine Spielerin/ein Spieler kann nur an den Finalspielen teilnehmen, wenn 

sie/er vorher mit der gleichen Mannschaft an mindestens einem Grup-

penspiel mitgespielt hat. 

Fussballschuhe mit auswechselbaren Stollen sind nicht erlaubt. 

Spielwertung: 

Ein Sieg ergibt 3 Punkte, ein Unentschieden 1 Punkt. 

Nach den Gruppenspielen gilt für eine mögliche Finalrundenteilnahme 

folgende Auswertung: 

a. Anzahl Punkte 

b. Bei Punktegleichheit: 1. Torverhältnis, 2. höhere Anzahl erzielter 

Tore, 3. tiefere Anzahl erhaltener Tore 

c. Penaltyschiessen (Ablauf wie nach einem Unentschieden in den Fi-

nalspielen) 



Bei einem Unentschieden in einem Finalspiel entscheidet ein Penalty-

schiessen mit je drei unterschiedlichen Schützen pro Mannschaft. Falls 

danach immer noch keine Siegermannschaft feststeht, so geht das Penal-

tyschiessen mit je einem Schützen pro Mannschaft abwechslungsweise 

weiter, bis ein Entscheid gefallen ist (bei der Fortsetzung sind Mehrfach-

schützen erlaubt). 

Proteste zu einem Spiel müssen während des Spiels beim Schiedsrichter 

deponiert werden. Der Protest muss zusätzlich innerhalb einer Viertel-

stunde nach Schluss des Spieles schriftlich durch den Betreuer beim Tur-

nierbüro deponiert werden. 

Unfälle sind unverzüglich beim Turnierbüro zu melden. 

Die Siegerehrung findet im Anschluss an den Schüler/innen-Lerpersonen-

Match statt. Medaillen und Pokale werden an anwesende Spielerinnen 

und Spieler abgegeben. 

Die Turnierleitung ist die einzige verbindliche Auskunftsstelle. Bei einem 

Turnierabbruch wegen höherer Gewalt (z.B. Sturm, Gewitter, Blitzschlag), 

die eine Gefährdung der Teilnehmer zu Folge hat, können nur die voll-

ständig durchgeführten Rangspiele gewertet und prämiert werden. 

In allen hier nicht vorgesehenen Fällen entscheidet die Turnierleitung 

endgültig. 


