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Informationsblatt für Erziehungsberechtigte – Tastaturschreiben mit «zg.typewriter.ch» 
 
«zg.typewriter.ch» ist ein Online-Schreibtrainer, der auf die Bedürfnisse von Primarschülerin-
nen und Primarschüler abgestimmt ist. Tastaturschreiben bleibt ab dem 2. Semester der 
3. Klasse über alle Schuljahre ein Thema. Ab der 5. Klasse der Primarschule rückt die Anwen-
dung des Zehnfingersystems in den verschiedenen Fachbereichen ins Zentrum. 
 
 
1. Grundsätze für das Tastaturschreiben 
 

 

Regelmässiges Üben ist zentral. Dies bedeutet jede Woche zweimal 
zehn bis fünfzehn Minuten in der Schule und/oder zu Hause. 

 

Besser langsam und korrekt. Es ist nicht das Ziel schnell, sondern feh-
lerfrei zu tippen. Schnelles Tippen erreichen die Lernenden später auto-
matisch mit regelmässigem Üben und Anwenden. 

 

Die Motivation ist zentral für ein erfolgreiches Erlernen des Zehnfinger-
systems. Führen Sie Ihrem Kind immer wieder den Grund vor Augen, 
weshalb das Zehnfingersystem sinnvoll ist.  

 

Beim Erlernen des Zehnfingersystems ist es wichtig, dass für das Tippen 
der Zeichen immer die korrekten Finger verwendet werden. 
Die Finger gehen nach jedem Anschlag sofort wieder in die Grundstellung 
zurück. Dies ermöglicht eine blinde Orientierung auf der Tastatur. Die 
beiden Buchstaben F und J haben hierfür kleine Erhebungen auf den 
Tasten. 

 

Das Tastaturschreiben soll möglichst ohne Blick auf die Tastatur geübt 
werden. 
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2. Anmelden 
Ihr Kind erhält von der Lehrperson den persönlichen Benutzernamen mit Passwort. Das Kind 
tippt die Internet-Adresse zg.typewriter.ch im Webbrowser ein. 
 

 
 

Es gibt seinen Benutzernamen 
und sein Passwort ein. 

 
 
3. Das Programm «zg.typewriter.ch» 
 
Deine Übersicht 

 

Lektion starten 
Das Kind klickt auf (1) «Schreiben»  oder (2) 
«Lektion x starten» und schon kann es losge-
hen. 
 
Übungen, Tests 
Hat die Lehrperson spezielle Übungen oder 
Tests bereitgestellt, klickt das Kind auf diese 
(3). 

 
 

In den Übungsanweisungen (A) erfährt das 
Kind zum Beispiel, welche Finger es für die 
neuen Tasten benutzen muss. 
 
Unter (B) erkennt das Kind, wie sdein aktueller 
Arbeitsstand ist: 

 Anzahl richtige Zeichen 
 Anzahl falsche Zeichen 
 Anzahl noch zu tippende Zeichen 
 Anzahl bereits getippter Zeichen 

 Im Textfenster (C) sieht das Kind, was es be-
reits getippt hat und was noch zu tippen ist. 

 
Leistung 
Unter Leistung ist die Schreibgeschwindigkeit 
(blaue Zahl) und die Schreibzeit in Sekunden 
(grüne Zahl) ersichtlich. 

Das Kind erkennt am Smiley ( ) seine im 
Moment erreichte Leistung. 
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